Hour Campo1 Campo 2 Campo S1 Campo S2

0900 Corocotta - Cachapililla Atis Tirma - Peixets L
1000 Quijotes - Diz-cu Mubidisk - Fendisc S T
1100 Discteérics - Peixets Atis Tirma - Revolution Air T
1200 Patatas Bravas - Diz-cu Frisbillanas - Fendisc R R S
1300 Discteérics - Revolution Air Ah Oh Puc - Cachapililla R R RPN
1400 Quijotes - Patatas Bravas Mubidisk - Frisbillanas I N BN N
1500 Discterics - Atis Tirma Revolution Air - Peixets R
1600 Corocotta - Ah Oh Puc U2-u3 e
1700 [b] [d] Ul-USs % -
1800 [a] [c] Ul-U2 U3 -u4
0900 U3-us U2-u4 * El horario de inicio puede

1000 [m] [n] retrasarse 30 minutos en

1100 U2-U5 uUl-u3 funcién de los resultados
1200 [e] [f] L
1300 [o] [s] BRI NP
1400 il u1-u4 R
1500 [B]

Corocotta
Ah Oh Puc
Cachapililla

Grupos Principales

Grupo B Grupo C

Mubidisk Quijotes Disctérics

Frisbillanas Patatas Bravas |Atis Tirma

Fendisc Diz-cu Revolution Air
Peixets

Al
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Resultados de Grupos

Grupo B Grupo C
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B2 Cc2 D2

B3 Cc3 D3
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NOTAS

* El equipo que pierde, tiene que hacer el score en el campo

* Partidos 45 minutos. Cap 1 si hay empate o diferencia de 1 punto
* Brick Rule

* 1 time out por partido



